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«Ескерткіштану және музейтанудағы ақпараттық технологиялар» пәнінен
қорытынды	емтиханға	арналған	бағдарлама	мен	нұсқаулар	археология,

этнология	және	музеология	кафедрасының мақұлданды.

отырысында

қаралды	және

2024 жылғы «	»	№	хаттама

Кіріспе

Студенттер «Ескерткіштану және музейтанудағы ақпараттық технологиялар» пәні бойынша емтихан дәстүрлі жазбаша офлайн форматта тапсырады.
UNIVER жүйесіне (univer.kaznu.kz) сұрақтар үш блокқа бөлу арқылы енгізіледі.

Емтихан
бойынша өтеді.

өткізу регламенті:

Емтихан алдын-ала бекітілген кесте

Емтихан	ережелері:	Емтихан	барысында	студент	ұялы	телефон,
оқулықтар, дәптер, құлаққап және т.б. бөгде заттарды ұстауға, өзімен бірге
алып кіруге болмайды. Сонымен қатар басқа студенттермен сөйлесуге, артық қимыл жасауға, артына қарауға болмайды. Емтихан барысын бейне бақылау арқылы мониторинг тобы бақылап отырады. Аталған ережелерді бұзу фактісі анықталса, студент емтиханнан шығарылады.



«Ескерткіштану және музейтанудағы ақпараттық пәні бойынша тақырыптар:
1. Ақпараттық технологияларды музейлерге енгізу;

технологиялар»

2. Сандық	технологияларды	дамытудың проблемалары;

перспективалары	мен

3. Мамандандырылған музей қызметтері;
4. Мультимедиялық өнімдерді жасаудың


жалпы принциптері. Графика,

анимация, бейне, д
ыбыс, 3-D технологиясын пайдалану;
5. Экспозицияны	дайындау	кезеңіндегі	ақпараттық Электрондық экспозиция;
6. Ұлттық музей қауымдастықтары;


технологиялар.

7. ЮНЕСКО: «барлығына арналған ақпарат» бағдарламасы;
8. Мультимедиялық технология ұғымы;
9. Музей экспозициясындағы ақпараттық технологиялар;

10. Музей экспозициясындағы ақпараттық қамтамасыз ету;

технологиялар: аппараттық

11. Қазіргі	музейдің	тұрақты	экспозициясындағы	ақпараттық
технологиялардың рөлі мен орны;
12. Отандық мұражайлардағы ақпараттық технологиялар тарихы: негізгі кезеңдері.

[bookmark: _Hlk163123728]Емтихан кезінде студенттер мыналарды білуі керек:
· Музейлерде ақпараттық технологиялардың пайда болу тарихы;
· Цифрлық	технологияларды	дамытудың	перспективалары	мен проблемалары;
· Коммуникациялық технологиялар;
· Қазіргі заманғы музейдегі мультимедиялық технологиялар.
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